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Образно-ролевая игра –это игра, в которой 

ребенок выделяет в выбранном образе, 

определѐнное действие или 

специфическую позу, позволяющую 

удерживать воображаемый образ, и 

воспроизводит его. Центральной она 

становится с 4-х лет, а начало 

приходится примерно на 2,5 года 



Всем очень хорошо знакома такая картина: мама 

опаздывает на работу и должна еще успеть 

завести в детский сад малыша, а он, как на зло, не 

идет быстро, а шаркает ногами. Мама торопит 

его, но безрезультатно. Подойдя к крыльцу 

детского сада, он вдруг не пошел по ступенькам, 

как все «нормальные» дети, а стал их 

«объезжать». «Что за ребенок такой!» - в сердцах 

говорит мама. «А я не ребенок, я - машина». 

Оказывается, малыш шаркал ногами не для того, 

чтобы мама опоздала на работу или чтобы в 

очередной раз «потрепать ей нервы», а лишь 

потому, что он машина, а машина, как известно, 

не поднимает ноги-колеса, а плавно скользит по 

асфальту. Это и есть образно-ролевая игра она 

необходима ребенку и для дальнейшей сюжетно-

ролевой игры, и для умения перевоплощаться, и 

для развития творчества. 



В образно-ролевой игре центральным моментом является исполнение какой-

либо роли: человека, животного, даже изображение различных предметов. 



Организация предметно-игровой среды 

 

- сочетание игрушек, предметов заместителей, 

ролевых атрибутов, воображаемых игрушек 

 

- внесение в среду новой игрушки 

 

- изготовление детьми атрибутов для игры 

 

Обогащение социального опыта детей в 

повседневной жизни: 

 

- ознакомление с окружающим в активной 

деятельности (наблюдения, экскурсии, беседы, 

использование ИКТ, чтение литературы, 

рассматривание иллюстраций и картин) 

 

- создание педагогом специальных ситуаций с целью 

налаживания контактов ребенка с окружающими. 



Организация воспитателем игр обучающего 

характера: 

 

- театрализованные игры 

 

- игры типа «Угадай, кто пришел?» «Угадай, кого я 

изображаю?» 

 

- дидактические игры «Кому что нужно для 

работы». 

 

Создание игровой проблемной ситуации: 

 

- с помощью игрового оборудования 

(атрибутов,декораций, предметов одежды, игрушек) 

- с помощью активизирующего общения педагога с 

детьми. 

 

- поощрение 

 

- привлечение в игру малоактивных детей 



Педагог может сам «превращаться» в разных животных, сказочных 

персонажей и просить детей отгадать свой образ. 



 Работа с родителями:  

- создание масок, костюмов, декораций, атрибутов. 

- консультации и рекомендации по теме «домашний театр» 

- участие в утренниках, развлечениях в качестве 

персонажей. 



Игра развивает и радует ребенка, делает его счастливым. Он в игре совершает 

первые открытия, переживает минуты вдохновения, в игре 

 

развивается его воображение, фантазия, формируется инициативная, творческая 

личность, «рождается волшебник». 

 

Когда ребенок научился самостоятельно придумывать сюжет (то есть, овладел 

режиссерской игрой) и получил опыт ролевого поведения (поиграл в образно-ролевую 

игру, попробовал перевоплощаться), то возникает основа для развития сюжетно-

ролевой игры 












